
Le jeu est remporté par le premier joueur qui n’a plus de cartes 
moustiques. Si vous n’avez qu’une seule carte, vous devrez faire un 
lâcher de moustiques à impulsion génétique et espérer gagner à votre 
prochain tour! Ensemble, nous pouvons éliminer le paludisme.

Jouer
1.	  Migration optionnelle. Tout d’abord, le joueur   

peut choisir de disperser un moustique vers 
l’intérieur, et un moustique vers l’extérieur. .  
 
Pour faire cela : 
•	 Désigner un autre joueur ; 
•	 Les deux joueurs tirent une carte au hasard 

dans la main de l’autre ; 
•	 Les deux joueurs ajoutent la carte tirée dans 

leur propre main (sans révéler l’identité des 
cartes). 

1.	
2.	 Ensuite, le joueur choisit d’effectuer soit un 

accouplement, soit un lâcher d’impulsion 
génétique.
•	 Lâcher d’impulsion génétique : Prenez 1 

moustique à impulsion génétique dans la 
pioche et ajoutez-le à votre main. .

•	 Accouplement. Le joueur à votre gauche prend 
deux cartes au hasard dans votre main et les 
révèle à la table.  
Faites ceci :

* des cartes restantes

Présentation
Jeu : le dernier joueur à avoir été piqué par 
un moustique commence. Les joueurs jouent 
à tour de rôle dans le sens des aiguilles 
d’une montre autour de la table. Chaque 
tour est composé d’une migration optionelle 
suivie d’un accouplement ou d’un lâcher de 
moustiques à impulsion génétique. Voir la 
carte Jeu pour plus de détails. 

Mise en place 
1.	 Séparez les cartes de moustiques sauvages, 

impulsion génétiques et résistants. Mélangez 
une pioche contenant les cartes suivantes : 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2.	 Distribuez ce paquet de manière égale entre 
les joueurs et mettez les cartes restantes de 
côté.
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